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NATURE, ARTEFACT / 
DESSINER, PENSER L’ESPACE

 Magali DESBAZEILLE,  
Stéphanie JAMET,   

Jérome JOY &  
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18 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23
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ÉCRAN 
PERMÉABLE

Claire GLORIEUXStanislas PARUZEL

ÉCRAN PERMÉABLE Angel SALAZAR

Anne VERDIER

LA CHAPELLESALLE INFORMATIQUE 

ATELIER ÉDITION

ATELIER CÉRAMIQUE

Arnaud DESHAYESIngrid LUCHE

Hugo BONNET-MASSIP 
et Ferenc GRÓF

Manon VALLÉ

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

12 étudiant.e.s maximum
27/11 au 01/12/23

15 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

10 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

Workshop radio

SYNTHETIC ECOLOGIES:  
ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND 

POST-NATURE

Ksenia HNYLYTSKA 
et Danylo GALKIN -  

Résident Box

SALLE D’ÉCOUTE

SALLE 201

GYMNASE

Benjamin AMAN

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

12 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

Adrien VERMONT

PLATEAU 1 
16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

Marie SOMMER

ATELIER PHOTO

Éric AUPOL, 
Frédéric HERBIN, Laure TIXIER

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

SALLE INFORMATIQUE
12 étudiant.e.s maximum
27/11 au 01/12/23

Blender est un logiciel de modélisation, d’ani-
mation et de rendu en 3D. Il permet de créer 
des animations personnalisées et de concevoir 
tout un univers en image de synthèse à volonté. 
Les étudiants seront amenés à recréer l’image 
manquante d’une séquence d’une minute d’un 
film grâce aux outils numériques. L’idée est ici 
de travailler sur la notion d’adaptation et d’inter-
prétation. 

S.P.
-

BIO
Né en 1992 à Pau. Vit et travaille à Paris.
Après être passé par l’école d’art de Bayonne, 
il rentre à la Villa Arson en 2013 et obtient son 

DNSEP en 2017. En 2021, il participe au pro-
gramme GENERATOR à Rennes et en 2022/2023 à 
la résidence Residence Machine à Glassbox, Paris.

Les fictions vidéo de Stanislas Paruzel croisent 
à la fois des éléments mythologiques et des 
modes de représentation différents. Quant à la 
différence des modes de représentation, elle 
s’établit en particulier entre le tournage avec 
des acteurs réels et la fabrication d’images de 
synthèse. De la raideur des images de synthèse, 
Stanislas fait véritablement un style poétique et 
raffiné; de leur mélange avec les images ciné-
matographiques pareillement tire-t-il des effets 
virtuoses, le tout au service d’une poétique de 
la surprise.

Artiste plasticienne diplômée de l’école Nationale 
Supérieure des Beaux-Arts de Paris et du 
Fresnoy, Claire Glorieux travaille principalement 
la vidéo, s’intéressant particulièrement au lan-
gage. L’autisme, le langage sifflé ou non-verbal, 
sont autant de sujets qui l’ont poussée à créer 
des vidéos, des livres, des installations.
Son travail a été exposé à l’Espace 13-16 du 
Centre Pompidou à Paris, au Musée Albert Kahn 
à Boulogne-Billancourt, à la Villa Arson à Nice, 
aux Subsistances à Lyon, ou encore au Salon de 
Montrouge.

Son film Zou a été présenté dans plusieurs fes-
tivals et est sorti au cinéma en septembre 2023.
Lors de ce workshop, je vous propose de vous 
approprier des dispositifs que j’ai utilisé dans 
mes films, autour de la capture d’écran, de l’im-
pression, et de la mise en mouvement ou en vo-
lume de ces images. Ces dispositifs seront un 
point de départ pour inventer une narration. 
Vous repartirez avec votre film dans une boîte 
d’allumettes. 

C.G.

Il s’agit d’effectuer une recherche autour de la mul-
tiplicité de trajectoires qui traversent et stratifient 
un lieu, à partir d’une méthodologie d’enquête réa-
lisée par des captations d’expérience in-situ et des 
collectes de documents préexistants. 
Les projets élaborés en groupe exploreront 
comment rendre compte d’un lieu en considé-
rant que sa signification fluctue en fonction de 
ses usages et représentations, ainsi que des 
contextes historiques, culturels, sociaux et poli-
tiques auxquels il prend part.

Le workshop se déroulera en trois temps : 
• Capter par immersion et recueillir un point de 
vue situé 
• Collecter des documents et enregistrements 
préexistants
• Proposer une restitution des expériences

Les restitutions plastiques, photographiques, au-
diovisuelles, performatives, textuelles et éditoriales 

pourront avoir lieu dans différents contextes de 
diffusion : projection, dispositif sonore, installa-
tion, édition, etc.                                          M.S.

Biographie
Marie Sommer est une photographe et vidéaste 
dont le travail porte sur des environnements ob-
solètes et occultés. En portant son regard sur 
des espaces, dispositifs et documents qui ne 
sont plus regardés, elle opère des dialogues 
entre photographie/archive, actualisation/mé-
moire, écriture/histoire et interroge via différents 
régimes d’images le rôle que celles-ci jouent 
dans notre perception de l’histoire. Ces combi-
naisons nous aident à combler un impensé, un 
point aveugle de notre histoire commune.
Elle est actuellement artiste-chercheuse au 
sein du groupe de recherche interdisciplinaire 
Archiver le Présent qui explore l’imaginaire de 
l’exhaustivité dans les productions culturelles 
contemporaines. 

La radio est un medium et même un lieu à part. 
Est-ce le lieu d’une immersion ou au contraire 
d’une d’ouverture radicale à l’altérité ? Comment 
la radio définit-elle d’autres rapports au temps 
et à l’écoute ?

À partir de plusieurs jalons historiques et en pre-
nant pour point de départ le concept développé 
par la compositrice américaine Pauline Oliveros 
d’écoute profonde (Deep Listening) ce workshop 
nous engagera vers une réflexion sur les enjeux 
et les expériences de l’écoute comme attention 
au monde portée par et vers le sonore.

L’enjeu de ce workshop est de produire et d’ex-
périmenter grâce au medium radiophonique. Il 
s’agira à la fois de trouver des modalités d’écri-
ture, de composition, de protocoles de travail 
en groupe, de penser la forme et le contenu 
des pièces qui seront produites. Le spectre des 

formes possible est large : compositions, carte 
postale sonore, partitions graphiques, live, DIY, 
expérimentations électroniques, musicales… Des 
moments d’écoute d’oeuvres et de pièces radio-
phoniques ponctueront le travail.

Ce workshop s’inscrit dans le cadre de la master 
class européenne développée par l’Ensa Bourges 
en partenariat avec le Conservatoire supérieur de 
Musique Joaquin Rodrigo de Valence, L’Université 
Gustave Eiffel de Marne La Vallée et l’Université 
de Sciences humaines et sociales de Lisbonne. 
Le workshop comportera des séances de travail 
en distanciel avec des étudiant-e-s de ces trois 
écoles.

Il s’adresse prioritairement aux étudiant.e.s ins-
crit.e.s au projet IMCC mais il est également ou-
vert aux autres étudiant.e.s qui le souhaitent.

Ce workshop se basera sur « Les fables » de 
La Fontaine et servira à aborder comme thème 
principal, la question de l’éthique et de la morale 
en peinture.
L’idée sera non pas d’illustrer une fable mais d’en 
choisir une et de comprendre comment se ré-
approprier sa valeur morale afin de la redéployer 
dans une interprétation personnelle.
Nous questionnerons la place de l’animal dans 
le travail de La Fontaine et dans notre société 
et aborderons la question de sa représentation.
Nous chercherons aussi à déconstruire une cer-
taine image de la moralité afin de la reconsidérer 
et ainsi la proposer différemment.
Enfin nous travaillerons en peinture différents axes :
- Les différences entre croquis, esquisses prépa-
ratoires et mise en œuvre de la peinture
- La peinture comme pensée mise en forme, en 
cherchant à éviter l’écueil de la simple illustration
- La couleur à partir d’un choix restreint qui ser-
vira à mieux comprendre les enjeux de la théorie 
des couleurs primaires.                                 A.V.

BIOGRAPHIE ET TRAVAIL

Adrien Vermont (né en 1981) est un artiste fran-
çais qui vit et travaille en Belgique. Diplômé des 
Beaux-Arts de Paris, il a exposé dans de nom-
breuses galeries et centres d’arts en Europe.

Passionné par la ligne et ses enjeux, il étudie le 
dessin académique avant de se tourner vers des 
représentations plus abstraites lorsqu’il cherche 
à se détacher d’un trop grand réalisme. L’étude 
de la ligne dans l’histoire de la peinture puis 
l’analyse de nombreux dessins d’enfants, trans-
forment son trait. Il abandonne la représentation 
classique pour se tourner vers une écriture plus 
synthétique et spontanée. Autant inspiré par Tex 
Avery, Michel-ange ou les peintures rupestres, il 
choisit d’aborder des thèmes qui répondent à 
des questionnements sociétaux et critiques sur 
le monde dans lequel nous vivons. Balançant 
entre humour et gravité, Adrien Vermont cherche 
à proposer un art joyeux et subversif.

La sérigraphie c’est le bitmap, c’est la trame, c’est 
le typon imprimé au jet d’encre, c’est maîtriser 
le vectoriel, c’est choisir une linéature, ça passe 
par des logiciels, par des écrans sous LED RVB. 
Image - mode - CMJN - séparation des couches 
- image - mode - bitmap - enregistrer sous. 

Et si je vous disais que l’on peut sérigraphier sans 
passer par le numérique…

Workshop sérigraphie tous supports, avec créa-
tion d’outils, de pochoirs ; collecte de matières, 
d’objets à insoler sur écran de sérigraphie. 
Expérience flash, où l’émulsion photosensible 
devient matière à créer, où le typon n’est plus 
imprimé mais travaillé. 

Pour ce workshop où il sera question d’expéri-
menter de nouvelles manières d’appréhender 
l’outil sérigraphique. 

Il vous sera demandé de monter un groupe de 
2/3 personnes avec une note d’intention. Ce do-
cument justifiera à la fois votre motivation ainsi 
que l’explication d’un premier jet d’idée et/ou de 
projet. 

Envoyez vos candidatures par mail à l’adresse : 
hugo.bonnet-massip@ensa-bourges.fr

In this workshop we will learn to use Machine 
Learning tools to generate synthetic or artificial 
images related to other perspectives on the na-
tural world. By discussing current ideas about 
nature and the crises that it is experiencing, we 
will reflect on its possible changes and future 
perspectives.
Subsequently, the material obtained in this pro-
cess will help us generate designs of 3D objects, 
which we can take to various instances of visua-
lization in image, video or digital manufacturing

Synthetic Ecologies is the subject of a research 
that studies the possibility of agency of non-hu-
man entities to speculate on the design of other 
worlds, guided by intelligent expressions that 
we can consider sensitive to the environment. 
Confronted by the imminent melting of the limits 
between biological and technological systems, 
we are faced with new relationships and aes-
thetics that emerge from the slippages between 
them, making notions about the natural more 
complex, making it possible to fictionalize from 
the post-natural and enabling the emergence of 
new worldviews of the alive.
Contemporary artistic practices begin to inhabit 
these spaces, exploring from places that de-
center the human and empower other agents 
to guide the design processes of diverse reali-
ties, speculating on possible ecologies in another 

time and space. In this search, nature technolo-
gies are considered as a starting point to ques-
tion the imaginaries that we have today about 
technology and the future of the planet.

A.S.

Bio:
Angel Salazar is an electronic media artist and 
researcher who lives and works in Argentina. His 
practice unfolds in a transdisciplinary manner 
between art and technology, exploring various 
narratives around the notion of post-nature 
from southern perspectives through the spe-
culative use of artificial intelligence tools via 
programming and the design of digital objects, 
interactive devices, and sound compositions. A 
master’s student in Technology and Aesthetics 
of Electronic Arts at UNTREF, he has exhibited 
his work in various cities in South America and 
Europe.

htps://salazarangel.com/

Workshop proposé par les artistes contem-
porains ukrainiens Ksenia Hnylytska et Danylo 
Galkin - résident de La Box. 

Le travail mené en commun par ces artistes vise 
à rechercher et à repenser la relation des pro-
cessus dans la communauté artistique comme 
une sorte de macrocosme de processus plus 
globaux. Cette fois, les artistes s’attaquent à 
un cas flagrant de censure dans l’art ukrainien 
contre l’expression de l’artiste, et gravent ce qui 
devrait servir de rappel de la liberté d’expression 
dans les jalons des événements historiques.
L’œuvre finale sera un bas-relief réalisé en argile 
renforcée et glaçurée de 6620 x 3150 mm, com-
posée de 33 modules combinés.
Lors de ce workshop, les étudiant.e.s auront l’oc-
casion de participer aux premières étapes de ce 
processus délicat et souvent imprévisible de créa-
tion d’un panneau de céramique monumental.
Il leur sera ensuite possible de suivre la création 
des modules du tout début jusqu’à la première 
cuisson, Danylo Halkin étant en résidence à La 
Box jusqu’en juin 2024 (minimum).
Kateryna Stukalova, historienne de l’art, est in-
vitée à discuter avec les membres du workshop 
du thème de la censure dans l’art.                  D.G.

Biographies
Danylo Halkin (également Daniil Galkin, né en 
1985 à Dnipropetrovsk, URSS) vit et travaille 
à Dnipro (Ukraine) et à Bourges. Cet artiste 
contemporain ukrainien est également commis-
saire d’exposition. Il a étudié à l’École supérieure 
de théâtre et d’art de Dnipropetrovsk et à l’Aca-
démie de génie civil et d’architecture. Il travaille 

avec l’espace public, en utilisant des installations 
spatiales, des happenings, de l’art orienté vers un 
sujet, etc. Il collabore avec des institutions ar-
tistiques nationales et municipales, attirant l’at-
tention sur les objets du patrimoine soviétique 
d’Europe de l’Est pour qu’ils soient repensés 
et muséifiés. Il fonde une ONG indépendante, 
Pridneprovskiy barvinok (2018), et l’espace d’ex-
position «Barvinok Art Residence» (2020). Lauréat 
du Grand Prix MUXI-2011 ; présélectionné pour les 
prix PinchukArtCentre 2011 et 2013, pour le prix 
Kuryokhin et le prix Kandinsky en 2012. Lauréat 
du troisième prix spécial PinchukArtCentre en 
2013. Finaliste du prix Malevich en 2014 et du prix 
de sculpture M17 en 2020. Présélectionné pour le 
prix PinchukArtCentre 2015. Lauréat du Special 
Art Future Prize et présélectionné pour le M17 
Sculpture Prize en 2020.

Ksenia Hnylytska (née en 1984 à Kiev) vit et 
travaille à Kiev et à Munich. Elle est diplômée 
de l’Académie nationale des beaux-arts et de 
l’architecture de Kiev depuis 2009. En 2002, 
Hnylytska a cofondé le groupe d’artistes ukrai-
niens R.E.P. et continue de participer à leurs 
nombreuses expositions, projets et activités. 
Elle travaille également comme conservatrice 
et elle est membre du collectif multidisciplinaire 
Hudrada. En 2008, elle a été boursière du LIA-
Leipzig International Art Program. La pratique de 
Ksenia Hnylytska, dans laquelle la peinture est le 
principal moyen d’expression, traite de questions 
sociales. Ses œuvres ont été exposées dans de 
nombreux lieux, notamment au Musée national 
d’art d’Ukraine et au Centre de recherche sur la 
culture visuelle de Kiev.

Gilbert Simondon dit, sur son ouvrage Imagination 
et invention :  “Pour la vie individuelle, l’image, en 
effet, peut tendre vers le souvenir, et se mani-
fester surtout comme une référence au passé, 
sous la forme d’une résurgence de sensations 
complexes. [...] Une image est une sensation 
spontanément renaissante, généralement moins 
énergique et moins précise que la sensation elle-
même ; tous les sens ont leurs images.”. 
Sur ce workshop on va travailler sur les images 
hypnagogiques : des images brèves qui sur-
viennent à l’endormissement. Lorsqu’un rêve-
image apparaît elle devient une hallucination au 
sens de perception visuelle complexe sans ob-
jet extérieur.  Pour cela on va expérimenter des 
phases d’enregistrement du sommeil pendant 
des micro-siestes, les analyser et essayer de 
travailler leur représentation. Nous allons aussi 
discuter sur les éléments qui peuvent avoir une 
influence sur notre sommeil, comme la fatigue, 
l’alimentation et l’environnement sonore.

Demarche :
Mes études en design industriel ont éveillé en 
moi un intérêt pour le travail de la matière et les 
techniques de production et reproduction. C’est 
ainsi que j’aborde mes projets : à partir d’un ques-
tionnement sur les dispositifs de fabrication et de 
diffusion photographiques, et sur la nature même 
de l’image en faisant une archéologie des médias.
Tous mes projets sont le résultat de ces expé-
riences personnelles, et se matérialisent en livres 
et expositions qui me permettent de mettre en 
dialogue contenu et contenant. Depuis six ans, 
je travaille sur un projet à long terme, intitu-
lé L’opacité des corps , dans lequel j’utilise des 
images et études scientifiques de mon corps pour 
me rapprocher de mon intérieur inconnu qui des 
fois se retrouve si distant. Ici j’interroge le pouvoir 
poétique de l’imagerie et la recherche scientifique 
et propose des capsules où corps physique et 
corps photographique se mélangent pour mettre 
en exergue la notion d’identité, de l’être.          L.P.

Je cherche à mettre en place des processus de 
fabrication qui génèrent des formes aléatoires 
à partir  des matières traditionnelles de la cé-
ramique : terre brute, porcelaine, émail. En s’in-
terrogeant, en observant les modifications des 
éléments par le feu, puis en se positionnant face 
à ces résultats, on peut se réapproprier des vo-
lumes en les retravaillant ou les complétant. 
Pendant ces quelques jours, je propose de vivre 
cette proximité avec la matière comme point de 
départ d’une recherche de volume en gardant à 
l’esprit la nature même des matériaux. A chaque 
étape, une attention particulière sera portée à 
l’état dans lequel se trouve l’argile.

1er jour : 
Matin : découverte des matières...préparation de 
terre brute au pied, observations, compositions... 
Après-midi  : travail sur les différentes attitudes 
par rapport à la terre  : écraser, arracher, sous-
traire ou ajouter etc... Passage du solide, au li-
quide puis à la pâte...

2e jour  : mise en place d’un processus qui va 
générer des premiers volumes.
Matin : utilisation des techniques traditionnelles 
en prenant conscience des gestes aux mêmes : 

par ex, le colombin est un travail en soi  avant 
même de l’associer à un volume.
Après midi  : définition individuelle d’un proces-
sus de genèse formelle.

3e jour : 
Matin  : on construit un four avec nos pièces 
brutes en veillant à l’enfournement : cuisson four 
primitif à gaz. Association de poudres.
Puis cuisson du four et réflexion, dessin, du pro-
cessus et des étapes importantes

4e jour : 
Matin  : on extrait les éléments de chaque sta-
giaire. Observation analyse de la cuisson
Après midi  : Ces pièces sont le point de dé-
part d’un travail de composition avec une autre 
matière en fonction de chaque processus... re-
cherche de plusieurs possibilités à partir d’élé-
ments collectés dans la nature avoisinante ou 
dans l’atelier... association terres cuites / ma-
tières organiques ou matières plastiques ou di-
rectement mise en espace.
Nous utiliserons principalement les matières 
disponibles sur place : fond de seaux d’émail de 
basse température, terre brute.

A.V.

Un Workshop qui invite à ‘‘(re)prendre la main’’ sur l’observation,  
l’invention, l’écriture, la construction du réel par le dessin.

Outil de connaissance, outil de conception, et 
expression du sensible, le dessin a le pouvoir de 
nous aider à comprendre et fabriquer le monde. 
Aiguisant notre regard et précisant nos gestes, 
incorporant dimensions et proportions, il engage 
nos postures pour créer formes et fonctions. Le 
dessin est relais de notre pensée, expression de 
nos idées et écriture. La démarche pédagogique 
prévoit une pratique intensive du dessin ouvrant 
sur ses différentes fonctions et usages, en inté-
rieur et à l’extérieur, dans des lieux d’architec-
ture, face à la nature, devant des paysages...
Elle est conçue pour permettre aux étudiantes et 
aux étudiants d’initier et de développer leurs inten-
tions et projets, de déployer leur écriture, d’affir-
mer leur trait, de structurer leur propre démarche 
de création artistique et sa communication.

Le workshop s’adresse à celles et ceux qui sou-
haitent découvrir, interroger et expérimenter 
par le dessin des notions telles que Génie des 
lieux, Expérience des limites, Skyline / Streams, 
Présence et géométries végétales, Poétique du 
dimensionnement, Matérialités de l’échelle, 
Décor / Structure, Espace / objet, Paysage / Bâti
L’espace réel sera interrogé par le dessin, un pro-
jet d’espace créé sera conduit et réalisé sur la 
durée du workshop. Les travaux seront exposés, 
leurs présentations scénographiées.                     

R.P.

Bio
Architecte, formée et diplômée de l’Ecole 
Nationale Supérieure d’Architecture de Paris la 
Villette en 1990, inscrite à l’Ordre depuis 1995, elle 
créé avec Laurent Charpin architecte, au milieu 
des années 90, un atelier d’architecture, d’urba-
nisme et de paysage, qui développe une activité 
intentionnellement diversifiée : projets urbains et 
de grand paysage, aménagements d’espaces pu-
blics, construction d’équipements publics, de lo-
gements collectifs et individuels, réhabilitations 
et restructurations, aménagements intérieurs, 
scénographies, mobiliers...
En contrepoint de sa production d’architecte, elle 
mène une pratique artistique construite autour 
de l’observation du Paysage composé.
«Je tente de saisir la Nature transformée et trans-
formatrice. J’examine les espaces créés, habi-
tés, travaillés, traversés, occupés par la présence 
humaine. Je repère et recherche les attitudes et 
gestes, les côtoiements, frottements, usures, et 
les réparations, mutations qui les accompagnent 
ou qui en résultent, pour les mettre en scène.
Cette démarche investit des méthodes et prin-
cipes de la reconstitution, du recueil, du relevé, 
et donc de la sauvegarde, voir de la sanctuarisa-
tion ou plus simplement de l’examen, de ‘‘l’étude 
documentaire’’, du témoignage, de l’alerte silen-
cieuse..., autant qu’elle engage des formalisa-
tions génériques, abstraites, conceptuelles...»

Workshop Stanislas PARUZEL Invité par Ingrid LUCHE

Workshop Claire GLORIEUX Invitée par Arnaud DESHAYES

Workshop Marie SOMMER Invitée par Éric AUPOL, Frédéric HERBIN, Laure TIXIER

DEEP LISTENERS Workshop radio avec Benjamin AMAN

Workshop Adrien VERMONT

Workshop ÉCRAN PERMÉABLE avec Hugo BONNET-MASSIP et Ferenc GRÓF

Workshop Angel SALAZAR

Ksenia HNYLYTSKA invitée par Danylo GALKIN - Résident Box

Workshop Lucia PELUFFO Invitée par Magali DESBAZEILLE, Stéphanie JAMET, 
Jérome JOY & Katia SHIRSHKOVA 

Workshop Anne VERDIER Invitée par Manon VALLÉ

Workshop Raphaële PERRON Invitée par Vanessa FANUELE

HORAIRES :

10h-18h le premier jour 
de votre workshop 

- 
 

9h30-18h 
les jours suivants
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15 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

12 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

16 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

10 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

18 étudiant.e.s maximum
28/11 au 01/12/23

NATURE, ARTEFACT / 
DESSINER, PENSER 

L’ESPACE

LA MATIÈRE DANS TOUS 
SES ÉTATS !

DANS LE CADRE  
DE L’ARC DES LIEUX 

SANS LIEU

SALLES 105/103

ATELIER CÉRAMIQUE

LA MATIÈRE 
DANS TOUS SES ÉTATS !

DEEP LISTENERS

Priorité aux inscrit.e.s au 
projet IMCC 

ouvert dans la limite des 
places disponibles

Workshop
exclusivement 

en anglais

SYNTHETIC ECOLOGIES:  
ARTIFICIAL  

INTELLIGENCE AND 
POST-NATURE
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ÉCRAN 
PERMÉABLE

WORKSHOPS NOVEMBRE/DÉCEMBRE 2023

DANS LE CADRE  
DE L’ARC DES LIEUX SANS LIEU

DANS LE CADRE DE SON  
EXPOSITION AU TRANSPALETTE

DANS LE CADRE 
DE SON EXPOSITION  
AU TRANSPALETTE

Workshop
exclusivement 

en anglais

Outils et logiciels 
nécessaires pour  

suivre ce workshop : 
• Ordinateur portable,  

navigateur Web 
et connexion Internet.

• Blender, 
compte Google Drive. 


